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7 Original 


UE VOUS ACHE 
NE TOTALE COMPATIBILITE AVEC 


CE JEU NECESSITE UNE 
MEMORY CARD (CARTE 
EAGLE MEMOIRE) POUR 
MELUN SAUVEGARDER VOTRE 
Nécessite O3 blocs PROGRESSION, vos 
PARAMETRES OU VOS 
RESULTATS. 


A CE JEU PERMET DE JOUER 
2. SIMULTANEMENT AVEC UN, 


FA DEUX, TROIS, OU QUATRE 
ENTIER JOUEURS ET MANETTES. 


simultanément 
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RÉINITIALISATION DE LA POSITION NEUTRE DE LA MANETTE 


Si les boutons L ou R sont enfoncés ou si le Stick directionnel n'est pas en 
position centrale au moment où la console est mise sous tension, ces positions 
seront considérées comme étant les nouvelles positions neutres de référence, 
brouillant les contrôles durant une partie. 


Pour réinitialiser la manette, relâchez tous les Bouton L Bouton R 
… boutorälet sticks afin de leur permettre de 

…."evenPeMposition neutre, puis maintenez + ES EL 
. Simbllanément enfoncés, X, Y et START/PAUSE 1® 


4 pe putes 
condes. | æ “ 
cou N a 


INTRODUCTION 


ut Z COMBATTU DANS LA GUERRE DES CLON 

OUI J'ÉTAIS AUTREFOIS UN CHEVALIER JEDI, TOUT 7 
TON PÈRE.” 

Depuis qu’un jeune fermier de Tatooine appelé Luke Skywalker à obtenu cette n 

de son mentor Ben Kenobi dans le quatrième épisode de la Guerre des étoiles, un épais 
mystère plane sur cette période inconnue de l'univers de Sfar Wars. Le deuxième 
épisode de la saga, l'Attaque des clones, révèle enfin les prémices de cet événement dont 
les répercussions ont affecté jusqu'au moindre recoin de cet univers, A | , 
Star Wars" :The Clone Wars”"vous permet de prendre part au plus grand Conflit de 
l'histoire de la galaxie. 

Vous allez incarner Anakin Skywalker, Obi-Wan Kenobi et Mace Windu, qui qui dirigent 
l'armée de clones de la République lors d’une campagne militaire Organisée contre La 
Confédération des Systèmes Indépendants. L'aventure se déroule dans six mondes 
différents, des plaines dévastées par la bataille de Géonosis aux ruines enneigées de 
Rhen Var. Sous la houlette du comte Dooku, le mouvement séparatiste à 2 ii 
terrible offensive contre la galaxie. Des hordes de droïdes se sont abattues el 
systèmes solaires habités, semant le chaos sur leur passage. L'avenir de &rR 
Galactique, institution PR fois millénaire, est désormais entre vos mai 

Que la Force soit avec vous. 


MANETTE ET ACCESSOIRI 
NN GAMECUBE VA 


O GAMECUBE, à gauche. Lor. 
ucher le stick directionnel, SOUS | É fauss 
estun cu I de p écision. Ne plac t ne se: 


BouTons L/R: Char, moto-jet, STAP, maru, Jedi ou 74 
Esquive gauche : déplacement À 


Esquive droite : déplacement 


Walker : 
Gauche : rotation de [a tourelle y 


| eTs la 
Droite : rotation de la tourelle y Bauche 


€Ts la droite 


Canonnière : 
tm, 
RE 

Srick C : Contrôle de la caméra : fait tourner la caméra autour dy 

véhicule du joueur. 


BOUTON 
START / PAUSE : 


LA lot À, Si ame à Lun } 
Cdétectée, 3 interroge le slot B, «| 
| auvegarde sur votre 
1 19 » mémoire pour & ces votre ar VE . IL ; 
Le Star Wars: The CI Wars, vous pouvez créer jusqu cap nrofils, 
total de trois blocs sur votre Memory Card (carte mémoire) NINTEI DE oil 
GAMECUBE, Appuyez sur le bouton À pour paramétrer 4 à PE rofil à un 
avez déjà joué à Star Wars: The Clone Wars, vous pouvez passer d'un P 


Ho. 


THE CLONE WARS" 


Gi vous créez Un Nouveau profil, vous deve7 RPaon 
maximum). Utilisez les touches 4, », «,et + du stic 
lettres et chiffres. Si vous faites une erreur, sélectionnzBREA 
dernier câractère. Une fois votre nom entré, le jeu vous dei 
Appuyez sur le bouton A pour valider (vous retournez alors af en cif 
appuyez sur le stick directionnel pour revenir en arrière, puis sur le bouton pour * 
annuler votre profil. REMARQUE : La manette + permet également de déplacer le 
curseur au sein de tous les menus. 


EFFACER UN PROFIL 


Si vous décidez d'effacer un profil de joueur, rendez-vous à l'écran des profils et 
utilisez le stick directionnel pour sélectionner le profil que vous souhaitez faire 
disparaître. Cela fait, appuyez sur le stick directionnel « ou + pour sélectionner 
EFFACER PROHIL. Choisissez OUI afin de confirmer la suppression du profil et 
appuyez sur le bouton A. 


LE MENU PRINCIPAL 

Le menu principal vous propose trois 
possibilités : CAMPAGNE, MULTIJOUEUR 
et OPTIONS. Utilisez les touches 4 ou » du 
stick directionnel ou la manette +, puis 
appuyez sur le bouton A pour valider votre 


j À SRE CR 
= Tue evacuane Or RUENMAE 


Pour sélectionner une mission, appuyez sut le bouton A. Choisissez 
difficulté (Padawan = facile, Chevalier Jedi = difficulté n: : 
difficile) et appuyez une nouvelle fois surle bouton Apour are 


le degré de 


27e Jedi = 
Mission. 


ÉCRAN MULTIJOUEUR 


Lorsque vous sélectionnez Multijoueur dans 
le menu principal, vous accédez à cet écran. 

La partie située en haut à gauche vous + 

permet de faire défiler les niveaux |R | Ang pus 
disponibles ; utilisez pour cela le stick [Pre 

directionnel. La partie droite décrit le niveau 
choisi. Appuyez sur le bouton À pour 

sélectionner un niveau. 

Vous avez maintenant la possibilité de 
modifier certaines options, telles quela 
Limite de score et la Limite de temps, mais 


assez d’une option à l'autre à 


l’aide des touches « et y du stic ifiez les options en utilisant les 
touches 4 et >. Une fois vo x effectué, ye: sur le bouton A. Appuyez une 
nouvelle fois pour jouer. Vous pou ez à oix à tout moment en appuyant 


sur le bouton B. 


OPTIONS 
Pour modifier certains 


Gius Gprionm | 
— 


F PLEIN ÉCRAN / CINÉMASCOPE : Vous offre la possibilité de changer 
Star Wars: The Clone Wars afin de vous conformer à celui de votre 


Ve ent 


éviseur eo 
. ALISER : Rétablit toutes les Opliôns à leurs vale: 


RETOUR : : Vous ramène à l'écran de choix des opti 
LT 

Options sonores a À 

Vous pouvez paramétrer les sons du jeu grâce aux options suivantes : #4 

vo MUSIQUE : Sélectionnez cette option pour modifier le volume de la musique du 
jeu et des menus. 

LOT BRUITAGES : Permet de modifier le volume des effets sonores. 

VOL. DIALOGUES : Permet de modifier le volume des dialogues. 

MODE PRO LOGIC II SURROUND / STÉRÉO / MONO : Passez d’un mode sonore 

à l'autre grâce au bouton A et au stick directionnel. 

TEST SONORE : Choisissez cette option afin de tester les réglages sonores en cours. 

RÉINITIALISER : Rétablit toutes les options à leurs valeurs initiales. 

RETOUR : Vous ramène à l'écran de choix des options. 


Bonus 

Ce menu vous donne accès à toutes les fonctionnalités que vous aurez déverrouillées 
en cours de partie. 

VIDÉOS : Choisissez cette option pour revoir la cinématique d’une mission que vous 


PUR bois 
Crédits a pis g. 4 fes 
Découvrez le nom de toutes les PAPE 4 on participé à lt 
Star Wars: The Clone Wars. 2 (A 
Retour MOT: cel FRS HR 
Cette option vous ramène au Menu principal. m7 


L'ÉCRAN DE PAUSE 
OBJECTIFS : Indique les objectifs devant 
être impérativement atteints pour que 
votre mission soit considérée comme un 
succès. Si vous ne les réalisez pas, votre 
mission sera considérée comme un échec. . Le d CE 
OBJECTIFS BONUS: Il s'agit d'objectifs … M} Pare 
secondaires. Variables d'une mission à NC CE 
l’autre, il vous permettent de débloquer de - "a 

nouvelles fonctionnalités où des bonus. : 
Vous devez impérativement remplir tous les 
objectifs principaux pour que les objectifs. suppl 
Voir‘a section Points de bonus, page 18, Pass 
CONTINUER : Vous ramène au jeu” 
OPTIONS : Accédez à l'écran des options de jeu et des options sonores. 
STATISTIQUES : Consultez vos statistiq ou moment de la nn 
COMMANDE: Visualisez les touch éhicule ns 


faires vous Vous contre des points, 
lus amples pe 


ES STAR WARS: THE CLONE WARS 


INFORMATIONS RÉTICULE 


[ ONS RÉTICULE : De fines lignes circulaires apparaissent autour des 
ies. Lorsque vous prenez un adversaire pour cible, les lignes 
t et une barre correspondant aux dommages essuyés par l'ennemi 


auche de votre témoin 


PROTAGONISTES 

ANAKIN SKYWALKER 

Anakin est un jeune Jedi aussi puissant qu’obstiné, 
découvert par Qui-Gon Jinn sur la planète Tatooine. Il a 
entamé sa formation Jedi tardivement, mais cela ne l’a 
pas empêché de très vite exceller dans de nombreuses 
disciplines, en raison de son incroyable maîtrise de la 
Force. Anakin est extrêmement doué, mais il lui arrive 
de se montrer imprévisible, ce qui n’est pas sans inquiéter le reste de l'Ordre, 


OBI-WAN KENOBI 

Tout comme son maître Qui-Gon Jinn, Obi-Wan est 
un chevalier Jedi hors pair. Doué dans le maniement 
du sabre laser et particulièrement réceptif à la Force, 
il aborde la vie sous un angle résolument différent. I] 
a accepté de se charger de la formation du jeune 
Anakin Skywalker, obéissant ainsi aux dernières 
volontés de Qui-Gon. Doté d’un bras agile et d’un 
esprit vif, Obi-Wan obéit toujours aux anciens du 


Conseil, mais cela ne l'empêche pas de pa: sa manière les difficultés auxquelles il 
doit faire face. Ds 


x 
À 
+ 


MACE WINDU 
Mace Windu partag e L 


ki > COr 1e personne, avec un st 
mais Ô s combien redoutable, Sa défection 
terrible pour l'Ordre, Ses idéaux politiqu 
charisme et. sa grande maitrise © e la For 


tien ent m 


ÿ T 


Tv STAR WARS: THE CLONE WARS | 


et l'un des mercenaires les plus 
oo Le du comte Dooku, dont il est devenu le 
HN ja mort de Jango Fett. Il pilote un char 
5 me 1e de propulseurs et de répü Rae 
de Je rendent extrêmement manœuvrable,s. 
De plus, il a lui-même choisi l’armement de son 
qui est d’une précision et d’une efficacité 


redoutables pour une unité de si petite taille. 


BERA KAZAN 
Bera est une célèbre contrebandière, qui s’est acoquinée 
avec quelques-uns des pires criminels de la galaxie. Son 
« travail » lui a permis d’amasser une splendide 
collection de reliques rares et inhabituelles, domaine 
dans lequel elle est extrêmement experte. Son vaisseau, 
A le Rose de Sarpazia, est couvert de brûlures et de traces 
=” d'impact reçues lors de fuites désespérées, prouvant si 
besoin est qu’elle est tout à fait capable de s'extirper des pires situations. 


LUMINARA UNDULI 


Native de Mirial, Luminara a décidé de vouer son 


neo NOu ul finalement capture 
de fire apré à la Force. ml à ut 


UNITÉS DE LA 
REPUBLIQUE 


MOTO-JET 
La moto-jet de combat Arätéch 747 est un Véhicuiét® 


monoplace permettant aux soldats de traverser le 

champ de bataille très rapidement afin de conduire 
des opérations de reconnaissance et de revenir faire 
leur rapport auprès de leur unité. Utilisée par les 

forces de la République dans la plupart des conflits de 
la Guerre des Clones, elle est bien plus rapide que le STAP de la Fédération du 
Commerce, pour une a de feu Se toute similaire. 


Sa 


L.4 


re | OMBAT DE LA RÉPUBLIQUE 
ne À D or 


Pre a 


eu. Len ru st nec réeature 


queue ont il se k L 
équipée de deux a 
impulsions. 


ICIPALE : deux arbalètes 
; . canon électromagnétique. Grenades à concussion 


HONNALITÉ SPÉCIFIQUE : canon sismique à impulfions 


E DE LA RÉPUBLIQ 
“rés Rothana est un transport d'assaut 
a Hide (TABA) à répulsion. C'est le principal 65 
É de l'armée des clones. Principalement utilisée 
ique transport de troupes et d'unité de soutien 
Sen, elle combine une grande manœuvrabilité et une 
ee de feu terrifiante. Pilotée par un pilote clone 
hautement entraîné, elle peut exécuter des manœuvres 
audacieuses dans tous les environnements et quelles 

e soient les conditions climatiques. Entre les mains d’un Jedi, elle est capable 
d'évolutions proprement inimaginables. 

N ARME PRINCIPALE : canons laser multiples 

N_ ARME SECONDAIRE : missiles à concussion 

N PROPRIÉTÉ SPÉCIALE : tourelles laser à faisceau composite de précision 


CANON D'ASSAUT MOBILE (CAM) 


Ce turbolaser lourd autopropulsé des chantiers Kuat, 
souvent appelé “CAM” ou “canon mouche”, 
possède une incroyable puissance de feu. Il se 
déplace lentement mais son turbolaser est le plus 
puissant de toute l'armée de la République et son 
efficacité fit merveille lors de l'invasion de Géonosis. 
N._ ARME PRINCIPALE : turbolaser lourd 


| Ole leS trois). il \ba un | 
errouiller toutés | | 


25% de santé : Ajoute 25% à … 
votre état de santé, sans que … 
celle-ci puisse dépasser son 
maximum. 


100% de santé : Restaure Champ de désint nl 
votre santé à 100%. Fonctionne pendant æ | 
temps limité. Tant que ce 
champ est effectif, si vous 
Munitions : Recharge _.  entrezen contact avecun 
totalement votre arme. _ ennemi, celui-ci est 
secondaire. : instantanément détruit 


Invincibilité : Votre santé et 
vos boucliers passent à 100%, 
tout en générant un bouclier 
qui vous immunise 
temporairement contre tous  . É. 
les types de dommages. 


MODES 
MULTIJOUE 
Star Wars : Th one 
plusiet m À 


Invisibilité : Vous rend 
invisible pour un temps 
limité. 


EN _ 


gne d'une zone à contrôler, si o 
haque fois que vous abattez 


à République 2 mes CAB pour Sépallllistes. Gfaque équipe 


base, qu'elle doit absolumet défe . T'OFiéét 

étruire | 

| smpe nt capture en Érant à l'intérieur. Tant d " Moteur re Mitérieur d'un 

js , il lui est possible de construire jusqu'à quatre lés’d: N 

La Une fois les quatre tourelles construites, l’avant-pô 

d'assaut, jusqu ’à un maximum de deux unités de ce pe: par nf 

des ordres aux unités d'assaut à l’aide de la manette +. Si l’une dés telles de 

| yavant-poste ést détruite, la fabrication d’unités d'assaut cesse aussitôt. Un avant-poste 
; Poe de camp lorsque ses quatre tourelles sont détruites et qu’un ennemi entre à 
ntérieur. La partie S ‘achève dès qu'une équipe parvient à détruire la base adverse. 


| AGADÉMIE JEDI 


| Hoiste deux versions de ce mode multijoueur, la première se jouant avec des 
véhicules et la seconde avec des Jedi, mais les règles restent les mêmes. Tous les 
; | joueurs font partie de la même équipe et il leur est impossible de s’entre-tuer, sauf lors 
moments Où ils s'affrontent tels des gladiateurs. La partie débute avec les joueurs 
placés au centre d'une arène et leurs adversaires se ruent sur eux par vagues 
‘essives. Lorsqu'un joueur meurt, il est éliminé (sauf lors d’une partie où les 
eurs s’ nt afin de marquer des points, auquel cas tous les perdants 
inentala vie avant l'arrivée de la vague d’ennemis suivante). La partie s ‘achève 
à le = HN ivant succombe à à l'ennemi. Les points de chacun sont 
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| SUPPORT TECHNIQUE 
UBI SOFT À VOTRE SERVICE... 


SUPPORT TECHNIQUE UBI SOFT 
Aide au lancement, Installation, Service 
Après-Vente 


N°Indigo 0 825 355 306 (0,15 € / min) 
Accès au technicien : du lundi au samedi de 
9h00 à 21h00 


: email D drtechaid ete fr 
. Internet: ubicom 
ax : 0825 001 263 (0,15 €/nin) 


ACCORD DE 
GARANTIE L 


Merci de lire attentivement 
Cette Licence est un accore 
concédants et/ou ses ayant 


En installant ce Logiciel A 
de la Licence. 


LA LICENCE 


Logiciel , mais reste propriétaire dl 
Les droits non spécifiquement tr 
Le Logiciel est licencié à ut 
La Licence ne confère aucune 
comme un transfert desdr 


(notamment aux titres, 
personnages, INSEE 
animations idée m 


internationa 


Lu à 


gsILIATION DE LA LICENCE 

RE®  ence entre en vigueur à compter du premier usage du Logiciel 

Li résiliée automatiquement par Ubi Soft sans notificati@n dans le cas du non- 

Elle des termes et conditions de la Licence par l'Utilisa , 

respect + Een 

garantie LL ' 

ybi Soft à apporté à ce produit tout son savoir-faire er intéractifs 
dr vous garantir une entière satisfaction et dé de 

divertissement. re. 


Gi toutefois, dans les quatre-vingt-dix (90) jours suivant la date d'achat du produit, 
Aura s'avérait défectueux, dans des conditions normales d’utilisation, Ubi Soft 
s'engage à procéder à un échange aux conditions définies ci-après. 

passé ce délai de quatre vingt dix (90) jours Ubi Soft accepte de vous échanger le produit 


… défectueux moyennant une participation forfaitaire de 15,24 € par produit. 


…. pour que le produit défectueux puisse être échangé : 

contactez notre support technique qui vous donnera un numéro de retour. 

Envoyez ensuite votre logiciel dans son emballage d'origine, accompagné de l'original 
_ dela preuve d'achat, d’une brève description du défaut rencontré, de vos coordonnées 
Complètes. Si la période de garantie de quatre-vingt-dix (90) jours est dépassée, d'un 
Sque ou d'un mandat postal de 15,24 € par produit libellé à l'ordre d'Ubi Soft. 
léstconseillé de procéder à cet envoi par lettre recommandée avec accusé de réception 


Support Technique Ubi Soft 
TSA 90001 
13859 Aix en Provence Cedex 3 


ble € tpréjud 
é à l'occasion de l’ul 


Logiciel et ce mêm 

Ubi Soft décline no rent toute resp 

contrairement aux précautions d'emplo 

Certaines législations ne permiett 

dommages directs ou ace 

s'applique pas à l’uti 

Cette Licence PR Du | octroie des droits La ques à l’Utilisateur et 


t dE 


celui-ci est susceptible d'avo r d’autres nctic n des lois de son état. 


. »2 Lucasfitet Ltd. & TM. 
1. LucasArts, le logo 
marques de cent Ltd. 


de 


Ceci est une œuvre 
jeu sont fictifs. Toute resse 
des AE LES réels n 
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STAR WARS: THE CLONE WAR 


Ÿ Srar WARS BOUNTY HIUNTER" 
- LA CHASSE EST OUVERTE ! FF @ 


e o Vous êtes Jango Fett, le chasseur de primes 
le plus impitoyable de la galoxie. Vous avez 
été engagé pouR capturer une ancienne Jedi 
qui a basculé d ns Un monde ps. “ohgçur 


e \ous partez à ER | de de votre proie avec 
un ürsenal Jen nt : un jetpack équipé 
de missiles, un lance-flammes et bien sûr vos 


et plus de 18 niveaux, bn de k 
Coruscant aux déserts e Tatooine. 


NINTENDO 
GAMECUBE. 


res NN 


VOUS SOUHAITEZ AVOIR PLUS D D'INFORMATIONS à 
SUR LE JEU, PARTICIPER À NOS JEUX-CONCOURS 4 
ET GAGNER DE NOMBREUX CADEAUX ? ; 
RENDEZ-VOUS SUR LE SITE : 
HTTP://SWBOUNTYHUNTER.UBISOFT.FR/ 


LL 
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_ SITE OFFICIEL STAR WARS": 
= WWW,STARWARS.COM 
SITE OFFICIEL LUCASARTS : | 


WWW.LUCASARTS.COM 
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